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4 Pommes, 
Pas de Pain !

1 Pain
+

=

1 Pomme
2 Pains

1 Pomme
3 Pains

Vous allez adorer 
faire vos recettes 

avec la suite !

2. BUT DU JEU
2 Pommes 3 Pains est un jeu d’annonce. Les joueurs tirent une 
carte à tour de rôle et annoncent une valeur de Pomme et 
une valeur de Pain. 
Si un joueur se trompe ou prend trop de temps à réfléchir, il 
ramasse l’intégralité des cartes posées en pénalité. 

Pour gagner vous devez récupérer le moins de cartes 
possible. 
Oui, vous avez du pain sur la planche !

3. MISE EN PLACE
Pour vos premières parties, conservez uniquement les cartes 
de base.
Mélangez-les et formez une pioche avec la totalité des 
cartes, face cachée, à la portée de tous.

Le premier joueur est le dernier à avoir mangé une pomme.
Si un des joueurs a déjà mangé une pomme de pin dans sa vie, 
il commence :)

4. DÉROULEMENT
Le premier joueur retourne une carte et forme une première 
pile autour de la pioche.
Il annonce le nombre de Pommes, puis de Pains qu’il voit (cf. 
chapitre «5. Règles d’annonce»).
Le joueur à sa gauche retourne une carte et forme une 
deuxième pile autour de la pioche.
Il fait son annonce en prenant en compte les cartes visibles.
Le troisième joueur forme la troisième pile et fait son annonce.

Lorsque les trois piles de cartes sont formées, les poses des 
cartes suivantes se font en respectant l’ordre des piles : 1, 2, 
puis 3. On n’ajoute jamais de quatrième pile !

6. CONTESTATION D’UNE ANNONCE
Si un joueur pense qu’une annonce est inexacte, il peut la 
contester avant qu’une nouvelle carte ne soit posée.

Lorsqu’un joueur ramasse des cartes en pénalité, il les 
stocke en tas devant lui, puis il relance immédiatement un 
nouveau tour.

Si l’annonce contestée est démontrée exacte, c’est le 
joueur contestataire qui ramasse les cartes en pénalité.

Si l’annonce contestée s’avère fausse, le joueur ayant fait 
cette annonce ramasse les cartes en pénalité.

Pour cela il déclare «Y’a un pépin !».

7. FIN DU JEU
Dès qu’un joueur retourne la dernière carte du paquet, il fait 
son annonce comme habituellement, puis la partie prend fin ! 
Des cartes retournées peuvent donc rester en jeu.

Chaque joueur compte alors les cartes en tas qu’il a devant 
lui (reçues en pénalité).
Le·s joueur·s avec le moins de cartes remporte·nt la partie !

Attention : l’annonce doit être construite uniquement de la 
façon suivante : «X Pommes X Pains».

Une Pomme compte pour 1 Pomme (bah oui !)

Une pomme de pin compte comme 1 pomme et 2 pains 
(en effet, tu as bien fait de préciser !)

Un Pain compte pour 1 Pain (ça va j’ai compris...)

5. RÈGLES D’ANNONCE

1. CONTENU DU JEU

et 3 cartes vierges... soyez créatifs !

1 règle du jeu

90 cartes réparties comme suit :

Le joueur a droit à 5 secondes de réflexion avant de faire 
son annonce.

Il doit commencer par annoncer les Pommes, puis les Pains.

S’il manque un des éléments, Pomme ou Pain, il doit dire 
«PAS DE ...» à la place du nombre de Pommes ou de Pains.

Les annonces portent UNIQUEMENT sur les cartes visibles, 
les cartes recouvertes ne comptent plus !

L’annonce doit être fluide et continue, sans temps mort, 
hésitation ou ajout inadéquat !

55 cartes 
de base

24 cartes spéciales 8 cartes 
aide de jeu




